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Aunque persiste en ciertos ambitos educativos el prejuicio que considera a la Edad Media como un periodo oscuro e improductivo, se observa un
declive de esta creencia. Cada vez mas, fildsofos e historiadores resaltan su legado para el mundo contemporaneo: universidades, letras de cambio,
moda, formas de argumentacion, practicas amorosas y propuestas ludicas son parte de nuestra cotidianeidad gracias a la influencia medieval.
También se nota un creciente interés por este periodo en formas de entretenimiento como el cine, la literatura, los juegos de mesa y los videojuegos.

Lejos de pensar a la Edad Media como uniforme y sombria, el filosofo holandés Johan Huizinga destaca en su obra Homo Ludens (1938) el espiritu
agonal, polémico y ludico de este tiempo, donde muchas expresiones culturales se manifiestan como juego. Huizinga introduce el juego como
categoria filosofica para analizar la Edad Media, destacando sus funciones. El juego ofrece no solamente descanso y preparacion para la guerra sino
también es simbolo del mundo y permite la manifestacion de diversas emociones.

Este seminario propone explorar, a través del juego, el periodo medieval y su relacion con el Renacimiento y la Modernidad. Ampliara la
comprension del Medioevo al abordar obras tardoantiguas y renacentistas, permitiendo visualizar preocupaciones cotidianas que trascienden las
categorias historiograficas convencionales. Sera util para estudiantes interesados en filosofia, literatura, sociologia e historia de esos periodos.

Dado el caracter interdisciplinario del tema, se ofrece también a los Departamentos de Letras, Sociologia e Historia, con el fin de enriquecer las
perspectivas de cada unidad. Se cuenta con un repositorio digital con toda la bibliografia del seminario, obligatoria y complementaria:
https://mega.nz/folder/DZJ{1 TZA#65wDAmMXmILgbnoDDa-111cQ

Enunciacion de la totalidad de los contenidos a desarrollar en la asignatura.

Nuestro objetivo es que los estudiantes tengan una participacion activa en las clases tedricas y practicas, siguiendo las lecturas y discusiones en
cada encuentro. Teniendo en cuenta que el seminario consta de aproximadamente quince (15) a diecisiete (17) clases en el cuatrimestre, dividiremos
los contenidos en 5 unidades para abarcar la mayor cantidad de autores, problematicas y mantener una coherencia en cada una de ellas.

I Aproximaciones teoricas al juego: filosofia, sociologia e historia

TEORICOS PRACTICOS

NICOLAS MARTINEZ SAEZ MARIANO OLIVERA

El juego como categoria filosofica: J. Huizinga, R. [E. Fink y la estructura ontica del juego. R. Caillois y los juegos de alea.
Caillois, G. Bataille, H. G. Gadamer, E. Benveniste, B.
Suits y G. Scheines. Discusiones en torno al lugar del
juego en la cultura. El juego como cuestion eutrapélica.
El Deus ludens: De Heréclito de Efeso a Hugo Rahner y
Jiirgen Moltmman.



https://mega.nz/folder/DZJjjTZA#65wDAmXmLq6noDDa-lIlcQ

Bibliografia

Fuentes:

Aristoteles, Etica (Trad. Julio Palli Bonet & Toméas Calvo Martinez), Madrid, Gredos, 2015.

Bataille, Georges, “;Estamos aqui para jugar o para ser serios?”, La felicidad, el erotismo y la literatura (Trad. Silvio Mattoni), Buenos Aires, Adriana
Hidalgo editora, 2015, pp. 186-219.

Caillois, Roger, Los juegos y los hombres. La mascara y el vértigo (Trad. Jorge Ferreiro), México, Fondo de Cultura Econémica, 1986.

Eco, Umberto, “Huizinga y el juego”, De los espejos y otros ensayos (Trad. Cardenas Moyano), Lumen, Buenos Aires, 1985, pp. 296-314.

Huizinga, Johan, Homo ludens (Trad. Imaz, E.), Madrid, Alianza, 2007.

Fink, Eugen, Oasis de la felicidad (Trad. Elsa C. Frost), Universidad Nacional Autonoma de México, México, Cuadernos, 23, 1966.

Gadamer, Hans G., Verdad y método I (Trad. Ana Agud Aparicio y Rafael de Agapito), Salamanca, Sigueme, 1999.

Moltmann, Jiirgen, Sobre la libertad, la alegria y el juego (Trad. Leopoldo Marquez y José Martin), Salamanca, Sigueme, 1972.

O’Connor, Brian, Elogio de la ociosidad: Un ensayo filosofico sobre el valor de no hacer nada (Trad. Ana Isabel Sanchez Diez), Badalona, Kdan,
2020.

Rahner, Hugo, Man at play, New York, Herder and Herder, 1967.

Scheines, Graciela, Juegos inocentes, juegos terribles, Buenos Aires, Espiritu Guerrero, 2019.

Suits, Bernard, La cigarra. Los juegos, la vida y la utopia (Trad. Francisco J. Lopez Frias & César R. Torres), Buenos Aires, Espiritu Guerrero, 2022.
Ortega y Gasset, José, “El origen deportivo del estado”, El espectador, VII-VIII, Madrid, Revista de Occidente, 1961, pp. 67-93.

Estudios:

Adriani, M., “Deus ludens”, Studi e materiali di storia delle religioni 38, Roma, 1967, pp. 8-23.

Escohotado, Antonio, “Ludopatias”, Retrato del libertino, Buenos Aires, Paidos, 2019, pp. 89-100.

Escourido, Juan M., “Historiar desde el /udus.Ensamblaje y espacio ludico medieval”, Prometeica - Revista De Filosofia y Ciencias, 24, pp. 92—102.
Martinez Séez, Nicolds, & Pinto, J., “Los juegos, la vida y la utopia: La traduccion al castellano de la obra cumbre de Bernard Suits. Entrevista a
Francisco Javier Lopez Frias y César Torres”, Hispano-American Journal TOR, 5, 2022, pp. 77-90.

Massa, F., “Des dieux qui jouent : polémiques religieuses autour du fr. 52 D.-K. d’Héraclite dans I’Empire romain”, Héraclite :le temps est un enfant
qui joue, Presses Universitaires de Liége, 2020, pp. 27-45.

Pinto, Julio C., “El Juego y la Utopia. Un abordaje a la perspectiva de la obra de Tomas Moro”, Actas del Coloquio Argentino 2022 de la RLFM,
2022, pp. 271-284.

Schédler, Ulrich, “«Le temps un enfant qui joue » — mais a quoi ? La perspective ludographique”, Heéraclite: le temps est un enfant qui joue, Liége,
Presses Universitaires de Liége, 2020, pp. 147-158.

Purcell, Nicholas, “Literate Games: Roman Urban Society and the Game of Alea”, Past & Present, 147, 1995, pp. 3-37.

II) De los enemigos del juego a la alegria eutrapélica



TEORICOS PRACTICOS
NICOLAS MARTINEZ SAEZ MARIANO OLIVERA

Las criticas de los primeros cristianos a los juegos y|El “juego” de la Fortuna y el azar en Séneca y Boecio. Leges aleariae: legislacion vy
espectaculos romanos. La recepcion de la virtudrestriccion imperial de los juegos de azar. El concepto helénico-romano de ocio: Otium
aristotélica de la eutrapelia en el mundo cristiano. Los|cum dignitate y ocio de masas en Ciceron y Séneca. Elogio del ludus gladiatorius y los
tratados morales sobre el juego. El problema de los juegosimunera gladiatoria: la virtud estoica del gladiador y el vicio cruel del espectador. El
de azar [aleae]. Tomas de Aquino y Alfonso X “El Sabio”|status ontolégico, moral, estético y pedagogico del juego en Agustin de Hipona. Fortuna
nuevos fundamentos teoldgicos y filosoficos del juego. Ely alea en los poemas andnimos medievales Carmina Burana. Vida de los goliardos.

libro del ajedrez, dados y tablas (1283) de Alfonso X.

Bibliografia

Fuentes:

Alejandro Neckam, Sobre el ajedrez en traduccion del latin al espafiol por Martinez Saez, Nicolas & Garcia Almeida, Lucia, “Alejandro Neckam: el
ajedrez en De naturis rerum”, Revista Circe 27,2 (2023), pp. 59-68.

Alejandro Neckam, Sobre los jugadores de dados en traduccion del latin al espafiol por Martinez Saez, Nicolas & Garcia Almeida, Lucia, Alejandro
Neckam (1157-1217): Sobre los jugadores de dados. Estudio y traduccion, Mirabilia Journal 37 (2023/2), pp. 70-102.

Alfonso X, El libro del acedrex, dados y tablas. Ordenamiento de las tafurerias, Madrid, Fundacion José Antonio de Castro, 2007.

Ambrosio de Milan, Elias y el ayuno. Nabot. Tobias (Trad. Agustin Lopez Kindler), Madrid, Ciudad Nueva, 2016.

Anonimo, Carmina Burana (II). Poemas satiricos-morales, ludicos y de taberna (Ed.Enrique Moreno Cartelle), Madrid, Akal, 2017.

Aristoteles, Etica nicomaquea — Etica eudemia — Acerca del alma (Trad. Julio Palli Bonet & Tomas Calvo Martinez), Madrid, Gredos, 2015.

Boecio, Consolacion de la Filosofia (Trad. Pablo Masa), Sarpe, Madrid, 1984.

Ciceron, Obras Completas 17 tomos (Trad. Menéndez Pelayo, Marcelino), Luis Navarro Editor, Madrid, 1880.

Isidoro de Sevilla, Etimologias (Trad. Luis Cortés y Gongora) , Madrid, BAC, 1951

Juan de Salisbury, Policraticus o de las frivolidades de los cortesanos y de los vestigios de los filosofos (Trad. José P. Royan), Libros I-IV, Malaga,
Universidad de Malaga, 2007.

Novaciano, De spectaculis (Ed. M. A. Leén, G. S. Henriquez y C. V. Torrano), Madrid, Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, 2001, pp.
185-205.

Orft, Carl, Carmina Burana (Cantiones profanae). Antologia (Trad. José Garcia Illa), 2017.

San Agustin, Confesiones (Trad. Silvia Magnavacca), Losada, Buenos Aires, 2005.

Séneca, Lucio Anneo, Tratados Morales (Trad. Pedro Rodriguez Santidrian), Espasa-Calpe, Madrid, 2005.

Séneca, Lucio Anneo, “Del ocio”, Didlogos I (Trad. Antonio Tursi), Buenos Aires, Losada, 2007, pp. 193-211.

Tertuliano, De spectaculis (Ed. M. A. Leén, G. S. Henriquez y C. V. Torrano), Madrid, Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, 2001, pp.
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105-184.
Tomas de Aquino, Suma teologica (Trad. Raimundo Suérez), Madrid, Biblioteca de autores cristianos, 1947.

Tomas de Aquino, “Sobre las suertes” (Trad. Jorge Medina Delgadillo y Jos¢ Martin Castro Manzano), Open Insight, Volumen X, N° 18 (enero-abril
2019), pp. 239-273.

Estudios:

Aldegani, Emiliano & Martinez Séez, Nicolas, “Dialogos sobre Alfonso X. Entrevista a Sonja Musser Golladay”, e-Tramas, 8, 2021, pp. 31-37.
Fajardo-Acosta, F., “The King is Dead, Long Live the Game: Alfonso X, el Sabio, and the Libro de A¢edrex, Dados et Tablas”, eHumanista, 31, 2015,
pp. 489-523.

Austin, R. G., “Roman Board Games. I, Greece & Rome 4:10, 1934, pp. 24-34.

Austin, R. G., “Roman Board Games. I1”, Greece and Rome, Volume 4, Issue 11, February 1935, pp 76 - 82.

Bayless, Martha. “Alea, Tafl, and Related Games: Vocabulary and Context”, Latin Learning and English Lore (Volumes I & II): Studies in
Anglo-Saxon Literature for Michael Lapidge, Toronto, University of Toronto Press, 2016, pp. 12-13.

Demirer, Unal, “XII Scripta and Two Excavated Game Boards from Kibyra.”, Proceedings of the 17th Symposium on Mediterranean Archaeology, (S.
Fazlullin & M. Antika eds.), Oxford, Archaeopress, 2013, pp. 74—82.

Rosenthal, Franz, Gambling in Islam, Leiden, E. J. Brill, 1975.

Fidalgo Francisco, Elvira, “Las mujeres y los dados en la poesia de Alfonso X, Incipit, XLII, 2022, pp. 25-55.

Hernandez de la Fuente, David., La escuela del ocio: tiempo libre y filosofia antigua, Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes. Edicion digital a partir
de Cuadernos Hispanoamericanos, nam. 747 ( 2012), pp-77-99. Disponible en:
https://www.cervantesvirtual.com/obra/la-escuela-del-ocio-tiempo-libre-y-filosofia-antigua/

Maias Bastidas, A., Munera Gladiatoria: origen del deporte espectaculo de masas. Tesis Doctoral Universidad de Granada, 2011.

Martinez Saez, Nicolas, “;Blasfemar y perder la cabeza! El problema de los juegos de dados en la Edad Media”, Actas del Coloquio Argentino 2022 de
la RLFM, 2022, pp. 259-270.

Martinez Saez, Nicolas, “La eutrapelia. Recepcion en los primeros cristianos y en los Padres de la Iglesia”, Las emociones en la Edad Media, Buenos
Aires, Universidad Nacional de Mar del Plata, 2021, pp. 20-32.

Martinez Séez, Nicolds & Garcia Almeida, Lucia, “Alejandro Neckam: el ajedrez en De naturis rerum”, Revista Circe 27, 2 (2023), pp. 59-68.
Martinez Saez, Nicolas, “Alfonso X el Sabio y los juegos en la Edad Media”, Hispano-American Journal TOR 2, 2021, pp. 1-11.

Molina Molina, Angel Luis, “Entrevista”, Revista de Filosofia y Ciencias Prometeica, 21, 2020, pp. 85-88.

Molina Molina, Angel Luis, “Los juegos de mesa en la Edad Media”, Miscelanea Medieval Murciana, Vol. XXI-XXII, 1997-1998, pp. 215-238.
Molina Molina, Angel Luis, “El juego de dados en la Edad Media”, Murgetana, Murcia, N°100, 1999, pp. 95-104.

Molina Molina, Angel Luis, “Juegos, diversiones y ocio en la Murcia medieval”, Regnum Murciae. Génesis y configuracion del Reino de Murcia,
Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, Murcia, 2008, pp. 135-147.

Nietzsche, Friedrich, Ensayos sobre los griegos, (Trad.Felipe Gonzélez Vicen), Godot, Buenos Aires, 2016.

Olivera, Mariano, “Beodos y dados: el concepto de Fortuna y alea en los poemas de taberna de los goliardos”, Actas del Coloquio Argentino 2022 de
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https://www.cervantesvirtual.com/obra/la-escuela-del-ocio-tiempo-libre-y-filosofia-antigua/

la RLFM, 2022, pp. 245-258.

Pastor Mufioz, M. y Pastor Andres, H., Educacion y entrenamiento en el ludus. Universidad de Granada. 2013.

Quintana Orive E., D. 11.5 (De aleatoribus) y C. 3.43 (De aleae lusu et aleatoribus): Precedentes romanos del contrato de juego, Anuario Juridico y
Economico Escurialense, XLII (2009), pp 17-38.

Schédler, Ulrich, “XII Scripta, Alea, Tabula -- New Evidence for the Roman History of ‘Backgammon
Asian Origins and Future Perspectives (Ed. Alexander J. de Voogt), Leiden, 1995, pp. 73-98.

Schéadler, Ulrich, “Einfithrung: von spielen, dem menschen und dem wahren glauben”, Alfons X ,,der Weise” Das buch der spiele (Ubersetzt und
kommentiert von Ulrich Schidler und Ricardo Calvo), Berlin, LIT, 2008, pp. 13-52.

Schidler, Ulrich, “Brett- und Wiirfelspiele in Erziehung und Bildung des mittelalterlichen Religiosentums”, Religiosus Ludens: Das Spiel ALS
Kulturelles Phanomen in Mittelalterlichen Klostern Und Orden (Ed. Jorg Sonntag), Berlin / Boston, De Gruyter, 2013, pp. 187-210.

Talloen, Peter, “Rolling the dice: public game boards from Sagalassos”, Journal on helenistic and roman material culture, vol. 7, issue 1&2, 2018, pp.

97-132.
Tibaldini, Marco, “Talus: Etymology of a Ludonym and how the Names of an Ancient Gaming Practice could be Indicative of Processes of Cultural

Transmission and Stratification”, Sapiens Ubique Civis, 2, 2021, pp. 69—104.
Torrado, C. V. & Janot, J. B., “Sobre la eutrapelia, o la virtud del juego. Moralidad, historia y educacioén”, Bordon, 65, 1, 2013, pp. 47-58.

299

, New Approaches to Board Game Research.

1) Los juegos como simbolos del mundo

TEORICOS PRACTICOS
NICOLAS MARTINEZ SAEZ MARIANO OLIVERA

El conflicto de las interpretaciones simbolicas del juego|El ideal caballeresco y la simbologia erética de los torneos medievales. El amor como
Translatio ludorum: la transmision de juegos de tablero deljuego cortés en Andrés el Capellan.

Oriente a Occidente. Alegorias ludicas: ajedrez, tablas, taf,
rithmomachia, alea evangelii, el juego de la bola vy
ouranomachia.

Bibliografia:

Fuentes:

Alfonso X, El libro del acedrex, dados y tablas. Ordenamiento de las tafurerias, Madrid, Fundacion José Antonio de Castro, 2007.
Al-Masudi, Les prairies d’or (Trad. C. Barbier de Meynard et Pavet de Courteille), Paris, Société Asiatique, Vol. 1, 1861.

Andrés el Capellan, Libro del amor cortés (Trad. Pedro Rodriguez Santidrian), Madrid, Alianza, 2006.
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Anoénimo, Libro del ajedrez. De sus problemas y sutilezas (Trad. Pareja Casanas, F. M), Madrid, Estanislao Maestre, 1935.
Jacobo de Cessolis, El juego del ajedrez (Trad. Marie-José Lemarchand), Madrid, Siruela, 2006.

Nicolés de Cusa, El juego de la bola (Trad.Angel Luis Gonzalez Garcia), Navarra, EUNSA, 2015.

Ramon Llull, Libro de la orden de caballeria (Trad. Luis Alberto de Cuenca), Madrid, Alianza Editorial, 2021.

Santa Teresa de Jesus, Camino de perfeccion, Buenos Aires, Emecé, 1946, Cap. XVI.

Estudios:

Adams, Jenny, Power Play: The Literature and Politics of Chess in the Late Middle Ages, Filadelfia, University of Pennsylvania Press, 2006.

Bell, R. C., Board and table games from many civilizations, London, Oxford University Press, 1969.

Buenaventura, Delgado., La educacion fisica del caballero medieval. Historia de la educacion: Revista interuniversitaria, N° 14-15, 1995-1996, pp.
61-71.

Burnett, C., “The instruments which are the proper delights of the quadrivium: rhythmomachy and chess in the leaching of arithmetic in
twelfth-century england”, Viator, Brepols, Vol. 28, 1997, pp. 175-202.

Cardoso, Carla, “Ludus Regularis: The Clergy Game”, Board Game Studies Journal, vol. 17,2023, pp. 47-92.

Cazaux, J. y Knowlton, R., 4 World of Chess. Its development and variations through centuries and civilizations, Carolina del Norte, McFarland &
Company, 2017.

Guardia, Tomas, Entrevista en canal Eutrapelia (20 de Marzo de 2021): https://youtu.be/7G7kkqpyeJ4

Duggan, E., “A game on the edge: an attempt to unravel the gordian knot of tafl games”, Board Game Studies Journal, Volume 15, Issue 1, 2021, pp.
99-132.

Escourido, Juan M., “Politica alfonsi de la alegria: juegos de tablero, subjetivacion y control social”, La coronica: A Journal of Medieval Hispanic
Languages, Literatures, and Cultures 46.1, 2017, pp. 73-94.

Escourido, Juan M., “Erdtica del ajedrez (siglos XII-XIV)”, Actas del Coloquio Argentino 2022 de la RLFM, 2022, pp. 229-244.

Huizinga, Johan, El otorio de la Edad Media (Trad. José Gaos), Barcelona, Altaya, 1998.

Martinez Séez, Nicolds, Andrés el Capellan: dialéctica y juego en el amor (Tesis de posgrado). Universidad Nacional de La Plata. Facultad de
Humanidades y Ciencias de la Educacion. Memoria Académica. https://www.memoria.fahce.unlp.edu.ar/tesis/te.2115/te.2115.pdf

Martinez Saez, Nicolas, “Translatio ludorum. La recepcion del ajedrez musulmén en el reino de Alfonso X”. Patristica Et Medicevalia, 43 (2), 2022,
pp. 43-56.

Martinez Séez, Nicolas., “La Rithmomachia o 'El juego de los filosofos': principios de la aritmética para el mejoramiento del alma”, Actas del
XVIII Congreso Latinoamericano de Filosofia Medieval, Buenos Aires, Ediciones RFLM, 2021, pp. 25-33.

Mebben, P., “Die Arithmomachia des Abraham Ries und weitere neuzeitliche Uberlieferungen der Rithmomachie”, Board Games Studies, 1999/2, pp.
60-79.

Mehl, J. M., Le livre du jeu d’échecs (Introduction), Paris, Stock, 1995, pp. 7-25.

Moyer, Ann, The Philosopher’s Game. Rithmomachia in medieval and renaissance Europe (Reproduccion integra del texto de Lever-Fulke de 1563),
University of Michigan Press, 2004.
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https://youtu.be/7G7kkqpyeJ4
https://www.memoria.fahce.unlp.edu.ar/tesis/te.2115/te.2115.pdf

Moyer, Ann, “The Astronomers' Game: Astrology and University Culture in the Fifteenth and Sixteenth Centuries”, Early Science and Medicine, Vol.
4, No. 3, 1999, pp. 228-250.

Murray, Harold J. R., 4 History of Chess, Londres, Oxford University Press, 1913.

Musser Golladay, Sonja, Los libros de acedrex dados e tablas: Historical, Artistic and Metaphysical Dimensions of Alfonso X's Book of Games,
Arizona, The University of Arizona, 2007.

Nuiez Espallargas, J. M., “La aritmética de Boecio y la Ritmomaquia: teoria y practica del juego medieval de los sabios”, Anuario de Estudios
Medievales, 34/1, 2004: 279-306.

Parlett, David, History of Board Games, Vermont, Echo Point Book & Media, 2018.

Parlett, David, “Faces in Pieces”, Mirabilia Journal 37 (2023/2), pp. 212-242.

Pastoureau, Michel., “La llegada del juego de ajedrez a Occidente”, Una historia simbdlica de la Edad Media Occidental (Trad.J. Bucci),
Buenos Aires, Katz, 2013, pp. 297-320.

Silva, Thiago do Amaral de Carvalho, Ouranomachia ou Iludus astrologorum: a Retomada ludica da cosmologia ptolomaica tradugdo e andlise,
Campinas, SP: [s.n.], 2015.

Steiner, George, “Muerte de reyes”, George Steiner en The New Yorker, México, Fondo de Cultura Econémica, 2009, pp. 357-369.

Shenk, David, La partida inmortal. Una historia del ajedrez (Trad. Martinez-Lage, M. y Pranger, C.), Madrid, Turner, 2006.

Viézquez Campos, Braulio, “El Rey en jaque: Alfonso X y el ajedrez”, Cantigas y otras obras alfonsies 7,2010-2011, pp. 293-328.

Wollesen, J. T., “Sub specie ludi...Text and Images in Alfonso El Sabio’s Libro de Acedrex, Dados e Tablas”, Zeitschrift fiir Kunstgeschichte

53, 1990, pp. 277-308.

V) La “invasion” de los naipes en Europa: tratados ludicos del Renacimiento a la Modernidad.

TEORICOS PRACTICOS
NICOLAS MARTINEZ SAEZ MARIANO OLIVERA

Los naipes como sucesorios de las aleae. LecturaslRepresentacion renacentista del juego en la obra pictérica de Brueghel el Viejo: “Jeux
alegoricas y apropiaciones del juego. Los tratados morales|d'enfants ” (1560) y El combate entre don Carnal y dovia Cuaresma (1559). El juego en
y ludicos en el Otorio de la Edad Media. La hoguera de las|la literatura renacentista de Frangois Rabelais: Garganttia y Pantagruel. Erasmo de
vanidades. La moral de la produccién y la critica a laRotterdam: El elogio de la locura. El carnaval renacentista: inversion ludica del mundo.
ociosidad: Reforma y Contrarreforma. William Fulke y los|Mijail Bajtin: carnavalismo, satira, juego y cultura popular.

juegos del quadrivium. Neoplatonismo y juego de la Oca
en el siglo XVI. Alonso de Barros y el juego-libro de laj
Filosofia cortesana.
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V) Translatio ludorum en América: juegos prehispanicos y coloniales
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Recursos para todas las unidades:

- Entrevistas en el canal de Youtube Eutrapelia. Filosofia y juegos del Proyecto de extension de la Universidad Nacional de Mar del Plata “Los
juegos de mesa como dispositivos de socializacion: https://www.youtube.com/@eutrapelia7793/streams

- Material multimedia y académico del proyecto de investigacion en juegos de mesa de la Universidad de Friburgo Locus ludi:
https://locusludi.ch/play-ancient-online-games/

- Revista Mirabilia. Nimero especial de Juegos desde la Antigiiedad al Barroco, afio 2023:
https://www.revistamirabilia.com/issues/mirabilia-journal-37-2023-2

- Sitios webs sobre de juegos de naipes:
https://www.pagat.com/
https://www.i-p-c-s.org/wp/home-2/

http://trionfi.com/0/a/

https://naibi.net/p/index.html
https://www.wopc.co.uk/

- Enciclopedia de juegos de mesa: https://boardgamegeek.com/

- Traductor con IA: https://www.deepl.com/translator

- Sitios web que contienen juegos de mesa medievales para jugar:

- Ludus regularis: https://maa.org/press/periodicals/convergence/wibolds-ludus-regularis-a-10th-century-board-game-play-the-game
- Duodecim scripta: https://locusludi.unifr.ch/alea/

- Peliculas vinculadas a juegos:
- El audaz (1961). Sinopsis: Eddie Felson (Newman) es un joven arrogante y amoral que frecuenta con éxito las salas de billar. Decidido
a ser proclamado el mejor, busca al Gordo de Minnesota (Gleason), un legendario campedn de billar. Cuando, por fin, consigue
enfrentarse con ¢€l, su falta de seguridad le hace fracasar. El amor de una solitaria mujer (Laurie) podria ayudarlo a abandonar esa clase
de vida, pero Eddie no descansara hasta vencer al campeon sin importarle el precio que tenga que pagar por ello.

- El color del dinero (1986). Sinopsis: Eddie Felson, antiguo campeén de billar retirado, vive de su negocio de licores. Un dia, en una sala
de juego, conoce a Vincent, un joven jugador de billar, que atin no ha encontrado un oponente de su talla, y que siempre va acompafiado
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de su novia, que es la que se encarga de las apuestas que se hacen a favor de Vincent.

- Maverick (1994). Sinopsis: Bret Maverick es un jugador de poker profesional, timador y gran embaucador, que necesita tres mil dolares
para poder participar en una gran partida de poker. La timba se organiza en un barco fluvial de Luisiana y empezara en pocos dias. Entre
los jugadores se encuentra la dulce Annabelle Bransford y el salvaje Angel, ninguno de los cuales sentiria su falta. Todo se complicara
cuando entre en escena el Marshall Zane Cooper.

Descripcion de actividades de aprendizaje.

Pretendemos que los estudiantes logren leer fuentes primarias traducidas al espanol y previamente seleccionadas.

Buscamos que los estudiantes hagan un analisis critico de los textos seleccionados.

Procuramos que los estudiantes identifiquen problemas filosoficos, argumentaciones y supuestos en los filésofos medievales.

Se realizaran sesiones de discusion en las que se promovera tanto la fundamentacion de las propias posturas e intervenciones como la
comprension y elaboracion de las ajenas, con el fin de llegar a construir conocimiento de manera colectiva.

Cronograma de contenidos, actividades y evaluaciones.

El plan de trabajo del equipo docente se llevard a cabo desarrollando los contenidos de cada unidad en aproximadamente 15 (quince) clases utilizando
3 (tres) clases teoricas y 3 (tres) clases practicas para cada unidad.

Procesos de intervencion pedagogica.

e C(lases dialogadas.

e Sesiones de lectura y analisis de textos.

e Sesiones de discusion.

e Tutoria segun las necesidades que cada estudiante manifieste.
Evaluacion:

La asignatura propone como estrategia de evaluacion dos instancias:

1) La entrega durante la cursada de un trabajo monografico de entre 6 y 10 paginas cuyas condiciones se especificaran durante la cursada.
2) Un comentario oral entre 10 y 15 minutos sobre algun texto de los tratados en el seminario o consignados en este PTED en una mesa redonda
al final del cuatrimestre durante la cursada.
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De ambas instancias se obtendra una unica calificacion con una nota de 1 (uno) a 10 (diez). Ademas evaluard tanto en tedricos como en practicos y
clase a clase el compromiso de cada estudiante con la materia, el seguimiento de los temas a partir de lecturas al dia, propuesta de materiales y
participacion en clase.

De acuerdo al Anexo de Ordenanza del Consejo Académico N° 3752: Para obtener la condicion de regulares, los alumnos deberan asistir en
forma obligatoria a un porcentaje no inferior a un 75% (setenta y cinco por ciento) de las clases practicas y aprobar el 75% (setenta y cinco por
ciento) de los trabajos practicos establecidos por los docentes de la asignatura. Asimismo deberan aprobar 2 (dos) examenes parciales con nota no
inferior a 4 (cuatro) puntos, con derecho a sus dos correspondientes recuperatorios. El docente titular o quien estuviere a cargo de la asignatura
debera tomar dichos recuperatorios en un plazo minimo de 7 (siete) dias corridos con posterioridad a la comunicacion de las notas de los
respectivos parciales.

Los alumnos que no hayan cumplido con el porcentaje minimo de asistencia requerido para las clases précticas y/o no hayan alcanzado el
porcentaje requerido de trabajos practicos aprobados y/o no hayan aprobado los examenes parciales o sus respectivos recuperatorios, perderan su
condicion de regulares y seran considerados alummnos libres. Deberan rendir, para la aprobacion de la asignatura, un examen final escrito
-eliminatorio- y, en caso de aprobacion, una instancia oral en base a todos los contenidos del programa vigente y los criterios del equipo docente.

Para lograr la promocion en la asignatura, los alumnos deberan asistir en forma obligatoria, a un porcentaje no inferior al 75% (setenta y cinco
por ciento) de la totalidad de las clases tedricas y practicas. Ademas deberan aprobar el 75% (setenta y cinco por ciento) de los trabajos
practicos establecidos por los docentes de la asignatura y 2 (dos) examenes parciales o sus correspondientes recuperatorios con un
promedio no inferior a 6 (seis), no pudiendo tener un aplazo (menos de 4 -cuatro- puntos) en ninguna de esas instancias. El docente titular o
quien estuviere a cargo de la asignatura debera tomar el correspondiente recuperatorio en un plazo minimo de 7 (siete) dias corridos posteriores a la
comunicacion de las notas de cada parcial. Los alumnos que hayan perdido la promocion por no cumplir con los requisitos de la nota minima
solicitada, el porcentaje de asistencia y/o la aprobacion de los trabajos practicos, pasaran al régimen regular en caso de que hayan aprobado bajo las
condiciones de regularidad o libre.

En los casos en que el alumno no haya cumplido la correlatividad correspondiente, exigida por el plan de estudios de la carrera, tendra plazo para
lograrla mientras el programa de la asignatura cursada siga vigente (30 meses) a partir de 1a fecha de obtenida la promocién. De no cumplir con
este requisito, perdera automaticamente la condicién de promocionalidad y debera rendir examen final como alumno regular.

Asignacion y distribucion de tareas de cada uno de los integrantes del equipo docente:

Es tarea del Profesor Adjunto:
e Elaboracion del PTED junto al Titular
e Dictado de algunas clases teoricas.
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Coordinacion junto al JTP de las reuniones de catedra.
Coordinacion de las reuniones con los adscritos a la materia.
Planificacion y elaboracidon conjunta de examenes parciales.
Elaboracion y coordinacion de los seminarios.

Evaluacion de exdmenes recuperatorios.

Asesoramiento y consultoria de estudiantes.

Es tarea del Jefe de trabajos practicos:

Supervisar el cumplimiento de lo aqui pautado.

Dictar las clases tedricas y teorico-practicas.

Seleccionar y supervisar el material de lectura junto al resto de los integrantes del equipo docente.
Supervisar el contenido y realizacion de actividades practicas.
Elaborar, junto a los ayudantes graduados, las evaluaciones parciales.
Supervisar y corregir las evaluaciones parciales.

Asistir a las mesas de exdmenes finales.

Supervisar y organizar las reuniones de catedra.

Mediar en situaciones conflictivas.

Tomar decisiones para el buen funcionamiento de la catedra.

Es tarea del Ayudante graduado:

Asistir a las reuniones de cétedra.

Asistir a alguno de los encuentros tedricos y tedrico-practicos

Supervisar y organizar la lectura e interpretacion de textos.

Realizar guias de lectura para los estudiantes de los textos seleccionados para desarrollar en el espacio de trabajos practicos.
Preparar las evaluaciones junto con el resto de los integrantes del equipo docente.

Corregir las evaluaciones parciales junto con el resto de los integrantes del equipo docente.

Profundizar en el abordaje de la bibliografia primaria y secundaria.

Supervisar el desempefio de los estudiantes en su espacio de practicos.

Aportar bibliografia y acciones de trabajo que enriquezcan el desempefio cotidiano de la catedra

Es tarea del Ayudante estudiante:
e Asistir a las reuniones de catedra.
e Asistencia a las clases tedricas y teorico-practicas
e Realizar hasta cuatro (4) ensayos docentes en los temas propuestos por el docente a cargo o de eleccion propia aceptado por el docente a cargo.
e Profundizar en el abordaje de la bibliografia primaria y secundaria.
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e Aportar bibliografia y acciones de trabajo que enriquezcan el desempefio cotidiano de la catedra.

Es tarea del Adscripto:

e Asistir a las reuniones de catedra.

e Asistencia a las clases tedricas y teorico-practicas.

e Cumplimiento de tareas docentes asignadas por el docente a cargo de la catedra.

Formacion de recursos humanos
La actualizacion bibliografica continua en cuanto a ediciones, traducciones, estudios, no queda reducida al docente a cargo de la catedra sino a
todos los miembros del equipo que conforman la misma, por lo tanto, esta actividad se realiza en las reuniones de catedra a partir de la utilizacion

de dos formas metodoldgicas pertenecientes a la escoléstica que consideramos vitales para el surgimiento de nuevas ideas filosoficas, como son la
quaestio y la disputatio.
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